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스타일�가이드(규정)는  캐릭터�의�독창적이고�통일적인 
이미지�구현을�위해�제작되었습니다. 이�스타일가이드에
수록된�모든�디자인�요소는�관계법에�의거하여�법적인 
보호를�받습니다. 따라서�저작권자의�서면�허가없이�무
단으로�사용할�수�없습니다. 본�스타일가이드에�수록된 
모든�디자인�요소는�이미지�통합이라는�원칙에�준하여 
제작�되었기에�어떠한�부분도�임의�변경하여�사용할�수 
없으며�부득이한�경우에는�저작권자와�반드시�사전협의
를�하여야�합니다. 본�스타일가이드에�수록된�내용은�저
작권자의�외부�노출이나�무단복사를�금하며, 제작물을�발
주할�경우�해당�부분만�대여하고�제작�완료�후�대출부문
에�대하여�즉시�회수하여야�합니다. 가이드에�적용된�제
품(상품)은�실�제작시�정확한�사이즈를�실측후�제작�혹은 
시공되어야�함으로�담당자는�제작�발주시�이를�정확히�고
지�시켜�제작�하여야�합니다. 제시된�상품�이미지는  예측
한�가상의�이미지입니다. 

활용가이드

저작권사:서울시립대학교
프로그램:일러스트 CS6, 포토샵 CS6
서체:서울한강|Noto Sans CJK KR/Noto Sans

5



디자인가이드

등장하는 모든 캐릭터의 단일색상(1도)표현의 경우 배경색상보다 짙게 표현하는것을 기본으로 한다.
단, 예외의 경우 원작사와 협의하여 결정한다.      

배색규정

Character outline_Brushes Basic_Stroke 1pt(작업원고기준)

등장하는 모든 캐릭터의 외곽라인은 제시된 기준으로
작업하며, 적용대상에 따라 외곽라인의 가,감이 필요한
경우 저작권사의 승인을 반드시 얻는다. 그 외의 경우는
제시된 외곽라인 지침을 지킨다.

대각선비례 사이즈 축소, 확대 하므로 라인의 두께의 변동이 생긴다.
Character outlineBrushes BasicStroke (사이즈비례 캐릭터별 외락라인 두께 기춘 참고) 

변동라인:작업용

Tool Bar_Scale Tool_Option_scale strokes&effects

등장하는 모든 캐릭터는 가장 최적으로 레이아웃 
되어 있다. 적용시 경우에 따라 반전 사용 가능.

 

캐릭터 이미지 반전사용 가능

저작권사외 외부반출용은 다음의 기준으로 외곽라인을
설정하여 반출한다. 따라서 특별한 경우를 제외하고 반
드시 고정라인으로 설정하여 반출한다.

고정라인:반출용

Object_Path_Outline Stroke(Create Outline)
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캐릭터 <이루매> 소개

서울시립대학교�상징동물인 ‘장산곶매’의�어린 ‘매’를�모티브로�함.

‘매’의�상징�색상인�갈색이�메인�컬러.

2등신�비례의�몸통과�짧은�팔, 다리와�살짝�올라간�꽁지머리가�특징.

가슴의 UOS는�상황에�따라�사용.
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성실하며�매우�활동적인�친구다. 특히 
위기에�처했을�때�회피하거나�외면하지 
않고�가장�먼저�나서며�도전정신이�강하
다. 거창한�말이�아닌�진솔한�행동으로 
감동을�주고  자발적인�참여를�이끌어�내 
결국�하나의�마음으로�모아�어려운�일들을 
헤쳐나가는�리더의�모습을�가지고�있다. 
‘도전�정신이�뛰어나고�꿈을�향해�함께 
이루어�간다’하여 ‘이루매’라�부른다. 



그래픽용�턴어라둔드이며�모든�시각적�이미지는�턴어라운드1을�기초한다.

FRONT HALF RIGHT HALF LEFT LEFTBACK RIGHT

턴어라운드1
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입체물(봉제인형�등)제작시�제한적으로�사용하는�턴어라운드

FRONT HALF RIGHT HALF LEFT LEFTBACK RIGHT

턴어라운드2

9



Black&WhiteColor

0

50

100

0

50

100

색상규정�및�작도규정

0

50

100

C30M60Y80K60

R93G58B30 R145G9958B82 R253G185B19 R217G58B49

C35M60Y65K20 C0M30Y100K0 C0M90Y85K10

1545C 7523C 1375C Warm Red C

WHITE

10



화이트�외곽라인�사용�않는것을�기본�표현으로�하되�배경색상, 패턴, 레이아웃에�따라�화이트�외곽라인을�제한적�사용.

Black 10% Black 50% Black 60% Black 100%

배색규정
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스케일의 임의 변경의 경우 외곽라인의 두께 임의 변경의 경우 외곽라인의 색상 임의 변경의 경우 색상의 임의 변경의 겨우

어두운 배경위에 사용한 경우 복잡한 배경위에 사용한 경우 복잡한 그림(일러스트)위에 오버랩 사용한 경우 정체성 불분명한 마스킨(컷팅)의 경우

금지규정

12



2. 응용동작
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시그니처

Type_1

캐릭터

엠블럼1

엠블럼2

Type_2

Type_3

Type_1-1

Type_2-1

Type_3-1

Type_1-2

Type_2-2

Type_3-2

Type_1-3

Type_2-3

Type_3-3
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(봉사3)

(입학을�축하합니다1) (졸업을�축하합니다1) (졸업을�축하합니다2) (축제)

(알림1)

(알림2)

(봉사1)

(안녕하세요2)(안녕하세요1)

(공부2)

(봉사2)

(축하) (공부1)(금지)

축
입

학

응용동작(지정)
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(체육대회1) (체육대회2) (체육대회3)

(시험) (마스크착용)

(성적 A) (성적 B) (성적 C) (성적 F)

(치어리딩) (학교식당1) (학교식당2)

응용동작(지정)
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응용동작(이모티콘)
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AP_01(시그니처) AP_03 AP_04

AP_01 AP_02

응용동작(정체성)
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AP_05 AP_08 AP_09

AP_06 AP_07

응용동작(정체성)
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응용동작(정체성)

AP_13AP_10 AP_14

AP_11 AP_12
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응용동작(정체성)

AP_18

AP_16 AP_17

AP_19 AP_20AP_15
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응용동작(정체성)

AP_21
AP_22
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응용동작(정체성)

AP_24

AP_25

24

AP_23



응용동작(정체성)

AP_29AP_26 AP_30

AP_27 AP_28
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응용동작(정체성)

AP_31 AP_34 AP_35

AP_32 AP_33
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응용동작(정체성)

AP_36 AP_39 AP_40

AP_37 AP_38
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라인아트(1도)
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라인아트(1도)
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